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O projeto Connect.Lab da FIEB vem ao encontro dos novos processos culturais e
sociais sob a interferéncia direta da evolugdo, expansdo e impregnacdo das Tecnologias da
Informagdo e Comunicacdo (TICs) no contexto cotidiano dos individuos, das relagbes de
empregabilidade e do trabalho, dos processos de ensino e da construcdo do saber.

A FIEB — Fundagdo Instituto de Educacdo de Barueri, € uma autarquia municipal
publica, com sede e foro no Municipio de Barueri/SP, com autonomia técnica, administrativa
e financeira, com o objetivo de criar, organizar, instalar e manter ensino de qualidade a comunidade,
responsabilizando-se pela educagdo bésica e educacdo profissional (hoje conta com 23 cursos
profissionalizantes em nivel médio no catalogo). E composta por sete unidades escolares
estrategicamente localizadas no territorio municipal (figura 1) atendendo gratuitamente mais de dez
mil alunos, anualmente.
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Figura 1. Unidades FIEB no Municipio de Barueri

A formacao integral, moral e ética de um estudante é reflexo de um conjunto de fatores
emocionais, econdmicos, do meio ambiente, interacdo familiar, acesso a cultura, relacfes
sociocomportamentais e os héabitos e costumes da comunidade que habita, acrescenta-se ainda,
os fatores de persuaséo percebidos pelo acesso aos ambientes digitais/virtuais, considerando o

a

acesso mais difundido a internet e ao rompimento de fronteiras regionais e culturais que esta
prové.

Devemos compreender de forma clara e definitiva, gue estamos falando de uma ruptura
nos modos culturais, hdbitos e costumes, notem, € um processo disruptivo em andamento, que se
acelera a cada momento com o surgimento e implementacdo de novas estruturas tecnoldgicas

como a: conectividade em 5G, Inteligéncia Artificial, DataScience,
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Imersdo RA/RV, Metaverso e Multiverso, o aprimoramento de objetos conectados e de
ambientes inteligentes integrados. Estamos falando do conceito SMART.

O projeto Connect.Lab traz em seu contexto a equiparacdo do ambiente escolar
com a evolucdo da sociedade, sob o olhar da incorporacédo e disseminacdo de tecnologia para
a construcdo de uma nova cultura educacional. Nao ha mais espaco para a pratica educacional
estatica, que mantém um ritmo convencionalizado por anos, pouco estimulante a criatividade
e ao ato inovador.

Os ambientes escolares, principalmente os direcionados a formacado profissional
técnica, devem observar os movimentos do mercado de trabalho, que por sua vez é avido as
implementacdes tecnoldgicas e busca individuos casa vez mais preparados para o exercicio
de fungdes (hard skills). A forma em exercer uma carreira ndo depende mais de um escritério
e segregacdo de espacos conforme posicdo empregaticia, atualmente, os ambientes de
producé@o devem ser mais propicios as trocas de experiencias e opinides, aumentado a interagao
entre as pessoas (soft skills), podendo ser presencialmente ou de maneira remota.

O Connect.Lab € um conjunto de ac8es e estratégias para trazer por meio da tecnologia
uma compatibilizacdo do ambiente escolar com as caracteristicas atuais do individuo digital, do
mundo imersivo e dos modelos de negdcios praticados no universo coorporativo. Por meio deste
projeto, a escola deve prover ambientes de trabalhos colaborativos, diversificados, M-I-T
disciplinares, tecnoldgicos e conectados, propiciar o letramento digital, o pensamento
computacional, estimular a criatividade e incentivar a busca pela inovacdo. Neste ponto
estamos falando em ofertar uma educacdo mais inteligente, produtiva, atrativa e estimuladora,
imersa tecnologicamente. Se temos 0s Smarts Objects, agora temos a Smart Education.

Um dos eixos tratados no projeto Connect.Lab € a instrumentalizagdo pragméatica
da figura do professor. Este por sua vez necessita de total amparo para transicionar seu
modelo de aula e repensar sua forma de atuacgdo, deixar o protagonismo para o aluno e se por
em posicdo de mentor/mediador, conduzindo e despertando interesse. Oportunizar a evolugao
tecnoldégica do docente € um processo continuo, trazendo seguranca e confiangca a ele,
refletindo em sua pratica pedagdgica.

Mudar uma cultura educacional, aproximar-se do movimento de evolucdo
tecnoldgica da sociedade, estar compativel com o mercado de trabalho e tornar o aluno preparado
para a vida, sdo os desafios do Connect.Lab, que possui amplo embasamento nos conceitos
e caracteristicas da Educacao para o Século XXI e na disseminagéo das Tecnologias da Informacgéo
e Comunicacdo dentro do ambiente escolar.

Devemos trazer o discente para o protagonismo do processo de ensino, valorizando
e possibilitando que este teste, exercite, pratique e busque por solugdes conforme

necessidades, considerando as caracteristicas da geracdo que pertence:



Geracdo Z — nascidos entre 1997-2010: Os jovens que nasceram a partir de 1997,
que estdo chegando hoje ou ainda vdo entrar no mercado de trabalho, sdo nativos digitais, ou
seja, convivem com o0 universo da internet, midias sociais e recursos tecnoldgicos desde
sempre. Sao multifocais e aprendem de varias maneiras, usando mudltiplas fontes e objetos de
aprendizagem. Costumam acompanhar os acontecimentos em tempo real, comunicam-se
intensamente por meios digitais e estdo sempre online. Em termos de comportamento, tendem
a se engajar com questfes ambientais, sociais e identitarias e parecem ser mais conservadores
que a geracdo anterior.

Geracéao Alpha — nascidos a partir de 2010: A exposigdo a tecnologia e a telas é ainda
mais forte nessa geracdo. Com muitos estimulos e acostumados a usar meios digitais para se
entreter e buscar informacgdes, requerem uma educagdo mais dindmica, ativa, multiplataforma e
personalizada. Tém como caracteristicas a flexibilidade, autonomia e um potencial maior para
inovar e buscar solucdes para problemas de forma colaborativa. Gostam de ser protagonistas,
colocar a m&o na massa e aprender com situacdes concretas.

Formatos de aprendizagem baseados nos conceitos de sala de aula invertida,
aprendizagem baseada em projetos (ABP), laboratérios experimentais, salas de aula com recursos
multimidias e interativos e atividades baseadas em imersédo (Realidade Aumentada e Realidade
Virtual, por exemplo) ampliam o engajamento e preparam melhor o aluno para o mundo.

Através do projeto Connect.Lab buscam-se resultados no que diz respeito ao
modelo de aluno que queremos formar e entregar a sociedade e ao mercado de trabalho, provendo
condi¢cdes de estudo mais factiveis por meio de ambientes apropriados a cultura atual, e apto
a atuar nos modelos de sociedade e de carreiras profissionais que estdo por vir, uma vez que
estamos em constante mudanga conforme a evolugcdo dos recursos tecnoldgicos e a entrada
massiva destes nos processos de ensino.

O projeto Connect.Lab é formado por um ecossistema amplo e complexo de agdes,
etapas e pessoas envolvidas para sua execucdo, comp8e também inimeras modalidades de
ofertas de ensino para complementagdo e aprofundamento do conhecimento, aprimora o atual
modelo de aulas em sala, propicia ambientes de es tudos colaborativos para producao de projetos,
proporciona o desenvolvimento do pensamento computacional, induz a execucdo pratica de
conceitos e producdo de prototipos (hands-on | maker), traz mais relevancia e adesdo as
necessidades do mercado de trabalho por meio de simulagbes, instiga ao aperfeicoamento das
habilidades socioemocionais e laborais dos alunos (hard e soft skill), gera resultados, produtos
e servicos que podem ser incorporados na estrutura escolar, proporcionando ao aluno um
portifélio de maior relevancia que o ajudard a ingressar no mercado de trabalho, instiga ao
pensamento criativo, inovador e futurista.

E importante compreender que o Connect.Lab é um projeto Macro, que contém

em sua estrutura derivagcbes de objetivos que podem ser interpretados como objetos,



subprojetos ou microprojetos que se assemelham pelas mesmas necessidades de investimentos
em aquisicdo de softwares e sistemas computacionais, infraestruturas tecnolégica, infraestrutura
fisica-predial, capacitacdo constante de professores e demais entes pedagdégicos, e que de

forma ampla, objetivam formar um aluno completo, chamado de aluno 360°.

29 .Nog,trilhas ez
e % %5
A = _ %:
4\4\\\5 Co/ei\’/\)p
\

SS

',/C;‘

o '
=
. B '\ !© = o8| T
O e
\9)) \ Ferramentas Digitais de criativo - capacitado A
Aprendizagem resi'lienle 7
e o lider 4;
“\)]\ 0105 52920
\ OQ,
/2/ - > s, =
9 (\Q 0y, 1002 6\4
~ {2P) 23p jopeudP \
= JeuoV Sl Rt
; , abez\P
: Camadas externas Camadas internas

Figura 2. Camadas (objetos e ac¢des) do projeto Connect.Lab

O projeto Connect.Lab é um conceito de integracdo e conectividade junto as atuais
possibilidades de incorporagédo dos recursos das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo que
objetiva a:

e Implantacdo de um Sistema Virtual de Aprendizagem (AVA): ofertar
modalidades de ensino a distancia para ampliar a capacidade produtiva do aluno, nas modalidades
de disciplinas eletivas, cursos livres, qualificagbes e ensino modular, considerando formatos
sincronos, assincronos e autoguiados (MOOC).

e Instauracdo fisica de ambiente Coworking: Criar nas Unidades Escolares
espacgos colaborativos estimulantes destinados a criagdo, prototipacdo e producéo de trabalhos
M-I-T Disciplinares, ofertando ambiente com recursos tecnolégicos e periféricos computacionais,
com conectividade a internet e espago para reunides.

e Criacdo da Smart Class: Salas de aula que se expandem para fora de suas
paredes (realidade aumentada e virtual) por meio de recursos tecnoldgicos, de conectividade
a web, flexibilidade fisica do ambiente e preparadas para a transmissao ao vivo, ou gravagao
de aulas.

e Implementacdo massiva de Ferramentas Digitais de Apoio a Aprendizagem
(FDAA): Ofertar um catdlogo de softwares e aplicativos com acesso a internet para uso do
professor que propiciam dinamicas interativas e gamificadas dos contelidos programéaticos para

uso em sala de aula, aumentando seu dinamismo.



e Laboratorio de Inovagao e Incubadora: Considerando os projetos de qualidade
técnica consistentes na condicdo de trabalhos de conclusdo de curso, criar condices
necessarias para os alunos prosseguirem com as suas ideias, mesmo apés a concluséo dos cursos,
ampliando, assim, perspectivas para o estabelecimento do seu préprio negdcio, ou no aumento da
qualidade das solucdes ofertadas as empresas e ao mercado.

E através da implantacdo em etapas de subprojetos do Connect.Lab que se busca
aflorar no aluno o senso de pertencimento e evidenciar a qualidade do ensino ofertado, de
reconhecimento da eficiéncia da Instituicdo junto as empresas e ampliar a abrangéncia das

atividades escolares para a sociedade como um todo, sem limitacdes de barreira regionais.
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