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Resumo

Este trabalho analisou o uso do aplicativo Padlet como uma ferramenta didatico-pedagdgica
para a construgdo de murais eletrbnicos no ensino superior. Trata-se de uma pesquisa de
natureza qualitativa, classificada como descritiva e bibliografica. O material utilizado foi o
software Padlet, em sua versdo gratuita, instrumento que possibilitou a construgédo e A
socializagdo de conhecimentos. Os sujeitos da pesquisa foram graduandos matriculados na
disciplina Processo Decisorio no Curso de Bacharelado em Administragdo. Os dados coletados
foram tratados com base na técnica de analise de conteldo. Os resultados da pesquisa
mostraram que o uso de metodologias ativas de aprendizagem no ensino superior, com 0 apoio
de ferramentas tecnoldgicas, pode tornar o processo de ensino mais construtivo, dindmico e
interativo.

Palavras-chave: Metodologia Ativa de Aprendizagem. Mural Eletrénico. Ensino Superior.

1 INTRODUGAO

O processo de ensino e aprendizagem requer dos professores a vivéncia de diferentes
métodos que possam promover a construgdo e a socializagdo de conhecimentos em diferentes
momentos e lugares.

Nesse sentido, o presente trabalho analisou o uso de murais eletrénicos, especificamente,
na disciplina Processo Decisorio do Curso de Bacharelado em Administragdo. O mural eletrénico
constitui um exemplo de metodologia ativa de aprendizagem que coloca os estudantes como
protagonistas na constru¢do do conhecimento. Um exemplo de mural eletrénico é o Padlet, um
software que possibilita a produgcdo e a socializagdo de conteudo, além de promover o
engajamento e a interagcdo da turma nas postagens.

Segundo Monteiro, Costa e Bottentuit Junior (2018), o Padlet € um aplicativo disponivel na
internet (https://padlet.com), por meio do qual é possivel criar hiperdocumentos contendo texto,
imagens, arquivos de audio, videos, dentre outros. Rashid, Yunus e Wahi (2019) acrescentam que
o Padlet permite visualizar varias respostas e promover a interagdo dos estudantes a partir de

comentarios sobre suas produgdes.
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A escolha dessa ferramenta também se justifica por estar disponivel em uma plataforma

gratuita e intuitiva, que pode ser utilizada pelos estudantes em qualquer lugar e horario,

especialmente quando vivenciamos situagdes que dificultam a mobilidade das pessoas, a exemplo

de chuvas que provocam alagamentos e greves de rodoviarios e metrovidrios na Regido

Metropolitana do Recife (RMR). Tal problematica constitiu a situagdo-problema que motivou o

desenvolvimento do presente estudo.

Face ao exposto, o objetivo geral deste trabalho foi analisar o uso do Padlet em disciplinas
do Curso de Bacharelado em Administragdo a fim de possibilitar a construgao e a socializagédo de
conhecimentos dos estudantes. Para tanto, foram delineados os seguintes objetivos especificos:
a) conhecer a ferramenta Padlet utilizando seus recursos alinhados as competéncias esperadas
nas disciplinas; b) criar murais eletrénicos dindmicos possibilitando a construgdo e a socializagao
de conhecimentos dos estudantes de forma individual e coletiva.

Nas préoximas secbes sao apresentados uma breve fundamentagao tedrica da pesquisa,

os procedimentos metodoldgicos, os principais resultados e as consideragdes finais.

2 BREVE FUNDAMENTAGAO TEORICA

Com o advento das Tecnologias da Informacédo e da Comunicagéo (TICs), a construgéo e a
socializagdo de conhecimentos, especialmente, no contexto educacional também foram
impactadas. Conhecer e saber utilizar os recursos tecnolégicos de forma construtiva, interativa e
critica constitui mais um desafio para os profissionais da educacgao, os quais precisam saber lidar
com as potencialidades e limitagbes dessas ferramentas que estdo acessiveis na palma das maos
dos estudantes.

Nesse cenario, o Padlet também pode ser uma ferramenta de ensino e aprendizagem,
permitindo a criagdo e a organizagéo de conteudo online por meio de murais dindmicos e criativos,
hiperligando textos, imagens, videos, audios e links (MONTEIRO, 2020). Para esse autor, “o
padlet apresenta caracteristicas particulares que podem atuar de forma significativa no processo
de aprendizagem e manter uma relagdo associativa com o perfil de uma geragdo de alunos que
sdo conectados”. Em suas pesquisas, constatou-se que “a constru¢do dos murais dinamicos e
criativos, produzidos a partir das hiperligacdes, desenvolve cinco habilidades e competéncias
educacionais do Século XXI: conexao, curiosidade, colaboragao, comunicagédo e multimidialidade”
(idem, p. 01).

Considerando tais reflexdes, o Padlet constitui uma ferramenta digital que pode contribuir
com o processo de ensino e aprendizagem facilitando a construgdo e a socializagdo de
conhecimentos de forma pratica e interativa, especialmente, no ensino superior, conforme
vivenciado nesta experiéncia, cuja metodologia, resultados e impactos sdo detalhados nas se¢des
subsequentes.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
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Uma pesquisa de natureza qualitativa constitui uma estratégia metodoldgica quando se

busca compreender determinado fendmeno em profundidade, ndo objetivando a generalizagéo

dos fatos, nem a quantificagdo dos dados.
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Nesse ambito, o material utilizado para o desenvolvimento desta pesquisa foi o software
Padlet, em sua versao gratuita, visando a construgdo de um mural eletrénico no més de junho de
2023.

Os sujeitos da pesquisa foram graduandos matriculados na disciplina Processo Decisério no
Curso de Bacharelado em Administragdo de uma Instituicdo Federal de Ensino Superior (IFES)
localizada em Recife-PE. Os dados coletados foram tratados com base na técnica de analise de
conteudo.

Por fim, ressalta-se que a proposicao e o desenvolvimento do mural eletrénico no Padlet,
contou com o apoio da monitora da disciplina para estimular a participagao da turma e esclarecer
possiveis duvidas.

4 ANALISE DOS RESULTADOS

Antes da construgdo do mural eletrénico, a professora disponibilizou para a turma cinco
arquivos (videoaula, podcast, mapa mental do assunto, slides e resumo dos pontos principais do
texto feito pela monitora da disciplina), além de um arquivo (tutorial) com orientagbes para usar o
Padlet.

As postagens do mural eletrénico precisavam considerar as seguintes instrugdes:

- - Esludo prévio dos arguives (lexdo, mapa mental, podcas!, shdes ¢ resumo) desponibilizados sobre o ema Tomada de
- Decisao am Grupao;
.’ - Visualizacio do iutorial sobre como ullizar o Padied
= Acesso 30 Mural Bletrinico sobre o tema da aula que estd sendo construido no Fadied,
= Laitura das postagens @ comentinos deponiveis no momento 00 0SS,

- Elaboragio de duas postagens: a primeira Consisie &M uma contriowicao 4 postagem de alguém por meio de um comentanico. Essa contribuipdo
pode ser um axamplo, uma reflexco, o compartibamento de algum ink ou arguive sobee a postagem para enfiquecer o dabale. Os comentirics
davermn ser respeilosos, incusive, na apresantacao de um ponio de vista dlerenis;

- Criaco de uma segunda postagem no mural sobre algum aspecto do lema da auls que ainda nSo lenha sido abordado por algum colega. Dessa
forma, @ imprescindivel ler fodas as postagens disponiveis no momenio da sua contribwicao. Caso toda a parie tednica dos amguivos disponibilizados
para esiudo j& tenha sido contemplada nas postagens. wood pode adiconar aigo novo 20 mural sobre o assunto proveniente de pesquisas
complamantaras, NS0 esquecendo da mancionar a lonis;

- Importanie: 1. A sua postagem deve confer um breve Bitulo @ 0 ey nome [gue val aparecer aulomalicamants se tiver acessado o Padief via
contato da o-mall do Google, da Microsalt ou da Appla) Tarmbdm & possivel oriar um cadasio simples no prdprio Padiel para que apansca sau
nome de usudrio. Caso ndo deseje nenhuma dessas formas de login, pode posiar o seu comentdno lembrandos de mencionar o seu nome; 2. O
conteldo da sua posiagem deve ser objetivo e fundamentado no contedido da aulac 3. Mo campo do assunio, coloque a palavra principal da sua
postageam; 4. Adicione uma imagem relacionada ao conleddo da sua postagem para a publicacio ficar mais inleressante; 5. Releia a sua
coniribuigio & clique em publicar;

- Agradecarncs as suas contribulcies a0 nosso mural ehotrdnico sobne Tomada de DecisSo am Grupo.
| |

Figura 1. Orientagdes para participacao e contribuicdo no Mural
Eletrénico
Fonte: Dados da Disciplina (2023)

Essas orientagbes foram fundamentais para o alcance dos objetivos propostos e facilitaram

a construgdo e a socializagdo de conhecimentos na turma, conforme pode ser visualizado na
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Figura 2 (para garantir o anonimato dos participantes, seus nhomes estdo com uma tarja preta):
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Figura 2. Recorte do mural eletrénico
Fonte: Dados da Disciplina
(2023)

Observa-se, na Figura 2, um recorte das postagens e comentarios neste mural que teve
mais de 40 contribui¢cdes. Face ao exposto, concluimos que nesta experiéncia o uso do Padlet em

uma disciplina do ensino superior trouxe impactos positivos no processo de ensino e
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aprendizagem dos estudantes.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Dentre os impactos provenientes desta experiéncia, pode-se destacar, no ambito
institucional, a socializagdo de conhecimentos compartilhados em cursos voltados a formacéao
continuada de professores que atuam no magistério superior.

Para a professora e monitora da disciplina, tal experiéncia possibilitou o0 conhecimento mais
aprofundado de metodologias ativas que envolvem os estudantes na educacgdo superior e tornam
0 processo de ensino e aprendizagem mais dindmico. Tal experiéncia aumentou o repertoério de
ferramentas didatico-pedagdgicas que podem ser utilizadas para sistematizar e compartilhar os
conhecimentos da turma. Quanto aos impactos para os estudantes, destaca-se o envolvimento na
construgdo do mural, gerando aprendizagem por meio da construgdo de sinteses e do
engajamento entre os participantes (curtidas e comentérios nas postagens dos colegas).

Também é pertinente destacar as dificuldades enfrentadas para a construgdo do Padlet,
dentre elas, a impossibilidade de construir os murais de forma sincrona uma vez que alguns
estudantes tém limitacdes de equipamento (computador/celular) ou acesso a internet. Esse
problema foi minimizado com a proposi¢ao de construirmos o mural de forma assincrona, dando
maior flexibilidade para os estudantes participarem.

Por fim, ressaltam-se como ligbes aprendidas que também é efetivo o uso de ferramentas
ludicas na educagdo superior podendo tornar o processo de ensino e aprendizagem mais

construtivo, dinamico e interativo.
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