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DIA 01.10

HORARIO
9h as 9h40
10h as 10h40
1h as 11h40
13h as 13h40
14h as 14h40
15h as 15h40

16h as 16h40

PALESTRA

Abertura Oficial

Educacao Empreendedora: Incluséo, Tecnologia
e Novas Economias para o Futuro

O Professor como Arquiteto do Conhecimento na Era Digital

Inclusao Digital e Educacao: Reduzindo as Barreiras
Tecnoldgicas

Politica Publica e Inovacdo: Novos arranjos e incentivos

Neurociéncia, Motivacado e Inovacao: O Que Realmente
Importa para Aprendermos Melhor?

A Personalizacao do Ensino-Aprendizagem: O uso da
Inteligéncia Artificial na construcdo do conhecimento

Espaco Narrativas e Storytelling na Educacao

HORARIO
9h as 9h40
10h as 10h40
11h as 11h40
14h as 14h40
15h as 15h40

16h as 16h40

OFICINA

STORYTELLING E NARRATIVAS DIGITAIS: o Método Pixar
para Criar Historias Impactante

Poesia da trajetdria: o cordel profissional digital
Versalizando imagens: arte e cultura na educacao

Sotrytelling e narrativa autobiografica: A jornada do herdi
como ferramenta para contar historias memoraveis

Historias de vida e construcao da identidade docente

Poesia da trajetdria: o cordel profissional digital

Espaco Conexoes Literarias

HORARIO

9h as 9h30

9h50 as 10h20
10h40 as 11h40

14h as 14h30
14h50 as 15h20

15h50 as 16h30

LANCAMENTO DE LIVROS

Livre pra Brincar: uma histdria cativante sobre criancas
com Hemofilia Poesia da trajetodria: o cordel profissional
digital

Escrevivéncias: Dialogos com a psicologia e psicanalise

Comunicacao, Consumo, Envelhecimento: desafios para
Qualidade de Vida a partir da percepcao do/a idoso/a

Olinda em seus diversos momentos
Projeto "Pingado - Café Literario”

Nem todas as belas tem o mesmo fim

PALESTRANTES

Bernardo Peixoto e
Erlei Araujo

Nina Silva
Débora Garofalo
Zaika dos santos
Edgar Andrade

Luciano Meira

Alex Sandro Gomes

OFICINEIROS

Sandra Lima
Renato Moura
Renato Moura
Sandra Lima
Victor Pacheco

Renato Moura

AUTORES

Tassia Spinelli

Helen Silva,
Lilian Alves Machado
e Jaileila Menezes

Joseana Saraiva
Giuseppa Spemlio e
léda Litwak

Clarisse Fraga

Sesc PE

Sandra Lima

7

0es sem aviso prévio
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Espaco Experiéncias Imersivas

HORARIO

9h as 11h40 e
14h as 16h40
(6 atividades
de 40 min.)

PROGRAMACAO

Criando Experiéncias Conectadas no Metaverso

Espaco Neurociéncia e Aprendizagem

HORARIO

9h as 12h

14h as 17h

Espaco TED Educacdo - Pitch de Ideias Transformadoras

HORARIO

1h as 11h40
13h as 13h40
13h50 as 14h30
14h40 as 15h20

15h30 as 16h10

16h20 as 17h

OFICINAS

Como o cérebro aprende: neurociéncia aplicada ao
ambiente escolar

Emocédo e cognicdo: o papel das emocdes na aprendizagem

PROGRAMACAO

PALESTRA: Do Problema a Solucdo: estruturando um pitch
com clareza e impacto

RODA DE CONVERSA: O que realmente vende: ideia,
dor ou solugao?

OFICINA: Canva Simplificado e IA

PALESTRA: Linguagem Corporal e Voz no Pitch: o que seu
corpo fala quando vocé apresenta

MENTORIA: Feedback com Mentores

RODA DE CONVERSA: Vocé compraria sua ideia?

Espaco Educacao Global e Interculturalidade

HORARIO

9h as 9h40
10h as 10h40
1h as 11h40

14h as 14h40
15h as 15h40
16h as 16h40

OFICINAS

Criando histdrias para engajar o conteuddo

Criando Engajamento através de Jogos Digitais

Espaco do Prints - Circuito de Inovacao Senac PE

HORARIO
9h as 1h

14h as 17h

PROGRAMACAO
Museu do Futuro SENAC - PRINTS-Pesq

Museu do Futuro SENAC - PRINTS-Pesq

OFICINEIROS

Anderson Menezes

OFICINEIROS

Método Supera

Espaco Terapéutico
Ponto de equilibrio

DOCENTES

Fernando Wanderley

Fernando Wanderley
e prof? Francisco

Equipe do Chico
no clima

Carolina Ramalho

Startups Senac

OFICINEIROS

Jayse Ferreira

Leonardo Trevas

*Programacao sujeita a alteragcdes sem aviso prévio



Espaco Educacdo Corporativa e Lifelong Learning

HORARIO OFICINAS OFICINEIROS
. . . Deize Galvao
9h as 9h50 Minha Jornada, Minhas Rotas (NewToiee)

Margarete Soares

10h as 10h50 VIVENCIA INTERATIVA: Bar de Competéncias e Adriano Soares

Thiago Suruagy

Th as 11h50 IA e Carreira (Sebrae)

14h as 14h50 Minha Jornada, Minhas Rotas ?ﬁéﬁ?ﬁgtﬁf

15h as 15h50 Modelando Futuros Exponenciais para sua Carreira Docente Genésio Gomes

16h as 17h |A e Carreira Sylvia Siqueira
(Sebrae)

Espaco Arena Senac de Talentos

HORARIO ATIVIDADES OFICINEIRO
9h30 as 16h10 _ _ _
(6 atividades ChocoMaker: Crie, faca e saboreie Rerjan Yamashita e
de 40 min.) Caline Albuquerque
?gégﬁ;;gglo Salon VR Experience - Primeiros Passos no Universo Aldair Santos e
de 40 min.) da Beleza Daniela Gomes

9h30. e 16h10 Aprender com Afeto: Construa um Assistente Virtual Tereza, .
(6 atividades ol ol et Carlos Celestino e

de 40 min.) Ruan Guedes

9h30 as 16h10

L Escape Room Digital: “Emergéncia na Escola - Viviane Ferrer e
éijcg'r?]?:)es Salve o aluno! Abigail de Lima
9h30 as 16h10 .

~ . - T . Viviane Ferrer e
éeeaé;cggi?)es Simulacdo Realistica: Crise Convulsiva Abigail de Lima

in.
9h30 as 16h10 . Alb
(6 atividades Sabores de Barista: Café com Identidade Jose ertoe
de 40 mlﬂ) Renato Muniz

Espaco Rotas do Conhecimento
HORARIO PROGRAMACAO
9h as 17h Circuito Rotas do Conhecimento (Sessdes a cada 15 min)

10h as 10h30 Palco do Saber Itinerante

Espaco Data Science na Educacao

HORARIO PROGRAMACAO

9h as 9h50 e : = .
Data S E
14h as 14h50 ataiscicncaaEdicacao Rafaella Nascimento
9h as 9h50 e : “ T
14h as 14h50 Data Science na Educacgao Marcio Higo
ohas 9hS0 e Data Science na Educagao Starch Melo

14h as 14h50

*Programacao sujeita a alteracdes sem aviso prévio



Espaco Educacdo Mao na Massa

HORARIO
9h as 9h50
10h as 10h50
11h as 11h50
14h as 14h50
15h as 15h50

16h as 16h50

OFICINAS

Robotica e Movimento - Corrida de Carros

Pictoblox Maker - Monte Solucdes Fisicas e Visuais

Figma para Iniciantes - Crie a Interface do Seu App
Prototipagem Rapida no No-Code - Crie um App Funcional
Criacdo de Jogos Educativos com Pictoblox

Tinkercad - Simule Antes de Montar!

Espaco VideoCast ao Vivo

HORARIO
10h40 as 11h
140 as 12h
13h40 as 14h
14h40 as 15h
15h40 as 16h

16h40 as 17h

PALESTRANTES
Nina Silva

Débora Garofalo
Zaika dos Santos
Edgar Andrade
Luciano Meira

Alex Sandro Gomes

Espaco Inovacdo Empreendedora e Educacido (Sebrae)

HORARIO
9h
10h

10h30
1h

14h

15h

15h50

HORARIO

8h as 9h

PALESTRAS

Educacdo Empreendedora como ferramenta de
transformacao na escola

Brinquedos Manguetown um movimento circular

O Ludico na Educacao

Aprender Fazendo: como a Miniempresa desperta o espirito
empreendedor nos jovens e desenvolve habilidades
para o futuro

Jovens de Impacto: a escola como laboratério de
inovacao social

IA e Carreira

Estreitando relacionamentos em sala de aula

ATRACAO

OFICINEIROS
Vinicius Dantas
Vinicius Dantas
Samantha Pimentel
André Silva

Arnott Caiado

Arnott Caiado

PALESTRANTES

Danilo Lopez

Danielle Mendonca
Gomes

Danilo Lopez

Olga Lucena
Pedro Verda
Sylvia Siqueira

Danilo Lopez

Apresentacdo Artistica de Acolhimento: Escola Pernambucana de Circo

*Programacao sujeita a alteracdes sem aviso prévio



DIA 02.10

HORARIO

9h as 9h40

10h as 10h40
10h40 as 11h
11h as 11h40

13h as 13h40
14h as 14h40
15h as 15h40

16h as 16h40

PALESTRA

Aprendizagens Ativas e Engajamento Estudantil: a perfeita
conexdo entre docentes e aprendizes

InteligénclA Educacional | desafios e caminhos para
educadores na era da IA e da personalizacdo do ensino

Um por todos e todos por um - pela ética e Cidadania

Inovacdo que Gera Empregabilidade: Como a Educacéo
Profissional Pode Antecipar Tendéncias do Mercado

Conectando redes para o cuidado com o planeta

Inovar é Coletivo: Construindo Culturas de Engajamento
para a Educacao Digital

Modelos Hibridos de Educacéo: Licdes Aprendidas, Boas
Praticas e Desafios para a Sustentabilidade

Futuro do Trabalho

Espaco Narrativas e Storytelling na Educacao

HORARIO
9h as 9h40
10h as 10h40
11h as 11h40
14h as 14h40
15h as 15h40

16h as 16h40

OFICINA
Storytelling na tela do celular

Se vocé pode contar a sua histoéria, vocé pode muda-la

A nova era da |A - Inteligéncia da Alma: como a técnica _
de contar histdrias pode ser o diferencial na nossa profissdo

Se vocé pode contar a sua histoéria, vocé pode muda-la

A nova era da |A - Inteligéncia da Alma: como a técnica _
de contar histdrias pode ser o diferencial na nossa profissao

Storytelling na tela do celular

Espaco Conexoes Literarias

HORARIO

9h as 9h30

9h50 as 10h20

10h40 as 11h40

14h as 14h30
14h50 as 15h20

15h50 as 16h30

LANCAMENTO DE LIVROS

(Folk)Comunicacdo e Humanizacdo na Saude: Estudos de
Caso, Relatos e Perspectivas

“Formei! E Agora?”: Como identificar as melhores
oportunidades de trabalho e projetar a sua carreira

Mecéanicas de Cdédigo: Unity 2D na Pratica
Mird da Muribeca - Estou quase pronto

Sete Assombracdes em Retratos Falados

Entre Afetos e Tradicdes - Vidas Dedicadas ao Bolo de
Noiva Pernambucano

PALESTRANTES
Auxiliadora Padilha
Rafael Araujo

Fabio da Silva Araujo
Marcio Marietti
Thomas Kiss

Renato Rodrigues
André Aguiar

Raniery Pimenta

OFICINEIROS
Roberto Beltréo
Denis Seganfredo
Denis Seganfredo
Denis Seganfredo
Denis Seganfredo

Roberto Beltrao

AUTORES

Pedro Paulo Procépio

Eliseu Magno

Filipe Carvalho
Wellington Melo
Roberto Beltrao

Cristianne Barros

4
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Espaco Experiéncias Imersivas

HORARIO PROGRAMACAO OFICINEIROS

9h as 11h40 e
14h as 16h40
(6 atividades
de 40 min.)

Experiéncias sensoriais com realidade virtual Leonardo Trevas

Espaco Neurociéncia e Aprendizagem

HORARIO OFICINAS OFICINEIROS
9h as 12h Plasticidade cerebral e aprendizagem ao longo da vida Eé%?g%leéggﬁ%trlicoo

Neuroeducacdo na pratica: como planejar aulas que

14h as 17h dialoguem com o cérebro Método Supera

Espaco TED Educacao - Pitch de Ideias Transformadoras

HORARIO PROGRAMACAO DOCENTES

PALESTRA: Pitch sem PowerPoint: a arte de apresentar de
forma memoravel com o minimo

9h as 9h40 Fernanda Muniz

9h50 as 10h20 PALESTRA: Como adaptar seu pitch para diferentes publicos Emily Blyza

Emily Blyza,

10h40 4s 1h20 RODA DE CONVERSA: Deu branco no pitch: e agora? Deize Galvao e
Fernanda Muniz

1h30 as 12h10 OFCINA: Jornada da Ideia em 3 Atos André Silva

PALESTRA: Venca o medo de falar: técnicas de oratdria
aplicadas ao pitch

14h20 as 15h OFICINA: Canva Simplificado e IA Equipe do Chico
no clima

13h30 as 14h10 Pedro Paulo Procdpio

RODA DE CONVERSA: O gue realmente vende: ideia, dor
ou solucao?

16h20 as 17h RODA DE CONVERSA: Feedback com Mentores

15h20 as 16h Cahu Andrade

Espaco Educacido Global e Interculturalidade

HORARIO OFICINAS OFICINEIROS
9h as 9h40 . . Do o [

a‘s Como as metodologias ativas e a Inteligéncia Artificial gl‘lnbe Albéjque{que €
10h as 10h40 podem contribuir para a solucao de problemas arbara barreto

11h as 11h40 (Sesc DN)

14h as 15h20
15h40 as 17h

Ferramentas Colaborativas Internacionais Amanda Monteiro

Espaco do Prints - Circuito de Inovacdao Senac PE
HORARIO PROGRAMACAO
9h as 11h Museu do Futuro SENAC - PRINTS-Pesq

14h as 17h Museu do Futuro SENAC - PRINTS-Pesq

*Programacao sujeita a altera¢des sem aviso prévio



Espaco Educacdo Corporativa e Lifelong Learning

HORARIO

9h as 9h50
10h as 10h50
1h as 12h
14h as 14h50
15h as 16h

16h20 as 17h

OFICINAS

TALK INTERATIVO: Microlearning, Gamificacdo e
Aprender em Movimento

VIVENCIA INTERATIVA: Bar de Competéncias

OFICINA: Prompt Power: IA como Mentora de Estudos

e Carreira

TALK INTERATIVO: Microlearning, Gamificacdo e Aprender

em Movimento

OFICINA: Prompt Power: IA como Mentora de Estudos

e Carreira

VIVENCIA INTERATIVA: Bar de Competéncias

Espaco Arena Senac de Talentos

HORARIO

9h30 as 16h10
(6 atividades
de 40 min.)

9h30 as 16h10
(6 atividades
de 40 min.)

9h30 as 16h10
(6 atividades
de 40 min.)

9h30 as 16h10
(6 atividades
de 40 min.)

9h30 as 16h10
(6 atividades
de 40 min.)

9h30 as 16h10
(6 atividades
de 40 min.)

ATIVIDADES

ChocoMaker: Crie, faca e saboreie

Salon VR Experience - Primeiros Passos no Universo
da Beleza

Aprender com Afeto: Construa um Assistente Virtual
de acolhimento

Escape Room Digital: “Emergéncia na Escola -
Salve o aluno!

Simulacdo Realistica: Crise Convulsiva

Sabores de Barista: Café com Identidade

Espaco Rotas do Conhecimento

HORARIO
9h as 17h

10h as 10h30

PROGRAMACAO

Circuito Rotas do Conhecimento (Sessdes a cada 15 min)

Palco do Saber Itinerante

Espaco Data Science na Educacao

HORARIO

9h as 9h50 e
14h as 14h50
9h as 9h50 e
14h as 14h50
9h as 9h50 e
14h as 14h50

PROGRAMACAO

Data Science na Educacao
Data Science na Educacao

Data Science na Educacao

OFICINEIROS

Prof. Alan Dantas

Margarete Soares
e Adriano Soares

Prof. Alan Dantas
Prof. Alan Dantas

Prof. Alan Dantas

Margarete Soares
e Adriano Soares

OFICINEIRO

Renan Yamashita e
Caline Albuquerque

Aldair Santos e
Daniela Gomes

Tereza Cristina de
Oliveira e
Ruan Guedes

Viviane Ferrer e
Abigail de Lima

Viviane Ferrer e
Abigail de Lima

José Alberto e
Renato Muniz

Rafaella Nascimento
Marcio Higo

Starch Melo

*Programacao sujeita a alteracdes sem aviso prévio



Espaco Educacdo Mao na Massa

HORARIO
9h as 9h50
10h as 10h50
TIh as 11h50
14h as 14h50
15h as 15h50

16h as 16h50

OFICINAS

Criacado de Jogos de Tabuleiro sobre os ODS

UX Design Rapido - Melhore a Experiéncia dos Usuarios
Gamificacdo e Interacdes - Quiz com Artefatos Fisicos
Design Thinking Express - Da Dor a Ideia

Gamificacdo e Interacdes - Quiz com Artefatos Fisicos

Robodtica e Movimento - Corrida de Carros

Espaco VideoCast ao Vivo

HORARIO

9h40 as 10h
10h40 as 11h
11h40 as 12h

13h40 as 14h
14h40 as 15h
15h40 as 16h

16h40 as 17h

Espaco Inovacdo Empreendedora e Educacdo (Sebrae)

HORARIO

Sh
9h30
10h
10h30
Th
Nh30
14h
14h30

16h

16h30

PALESTRANTES
Auxiliadora Padilha
Rafael Araujo
Marcio Marietti
Thomas Kiss
Raniery Pimenta
André Aguiar

Renato Rodrigues

PALESTRAS

Cordel na Minha Escola

Andragogia, Mundo digital e Agricultura Urbana: em
Busca de Futruros Generativos

Profecia: Transformando o Planejamento Docente com
Inteligéncia Artificial

START Experiéncias: Empreendedorismo e Inovacdo na
Educacédo Profissional e Tecnoldgica

Vulnerabilidade e Educacéo

Sala de Aula nas ODS

Empreendedorismo na Comunidade

O Recife que o Capibaribe ndo Viu
Clube Steam mentoria: aprendizagem criativa e inovacao
sustentavel na escola

Da sala para a cidade: solucdes sustentaveis com sobodtica
educaciocional pela justica socioambiental

OFICINEIROS
Filipe Carvalho
Samantha Pimentel
Vinicius Dantas
André Silva
Vinicius Dantas

Vinicius Dantas

PALESTRANTES
Caio do Cordel
Romildo Nogueira
Raphaela Vitodria

dos Santos

Koenigsberg Lee
Ribeiro de Andrade

Danilo Lopez
Samuel Justino
de Melo

Nattanna Maria
Mahattima Ribeiro

Karina Luiza dos
Santos

Sebastidao da Silva
Vieira

Glaucia Tadu de
Souza

*Programacao sujeita a alteracdes sem aviso prévio



HORARIO ATRACAO

8h as 9h30 Apresentacdo Artistica de Acolhimento: Urso Branco de Cangaca



DIA 03.10

HORARIO

9h as 9h40

10h as 10h40
10h40 as 11h
11h as 11h40

13h as 13h40
14h as 14h40
15h as 15h40

16h as 16h40

PALESTRA

Educar com Afeto e Wi-Fi: A Magia do Ludico na Era Digital

O meio-termo: equipes, centros e redes no centro da
inovacao e transformacao educacional e digital

Educacao Cidada - CGU
Tecnologias e Ancestralidades: Conectando raizes e
gerando futuros

Educacédo Profissional e Politicas de Inovacdo: Caminhos
para a Qualificacdo e o Futuro do Trabalho

Bibliotecas e Cultura Digital: paradigmas, ferramentas e
praticas na gestao da informacao

O Futuro da Aprendizagem: Desafios e Oportunidades

Encerramento

Espaco Narrativas e Storytelling na Educacao

HORARIO
9h as 9h40
10h as 10h40
11h as 11h40

14h as 14h40

OFICINA

Bons ouvidos contam boas historias

Storylab: Criando Mundos Interativos com Ferramentas
Digitais

Roteiro Audiovisual, um guia para histérias de ver e ouvir

Roteiro Audiovisual, um guia para histdrias de ver e ouvir

Espaco Conexoes Literarias

HORARIO
9h as 9h30

9h50 as 10h20

10h40 as 11h30

14h as 14h30

LANCAMENTO DE LIVROS

A Intersetorialidade como principio de atua¢ao entre o
cuidar e o intervir na primeira infancia

Obrigada por Vir

Governar e Escravizar: Jodo Fernandes Vieira e André Vidal
de Negreiros nas relacdes de poder atlanticas e o trafico
de escravizados entre Angola e Pernambuco (1658-1666)

A impuderada do sertdo-historias de mulheres agredidas

PALESTRANTES
Givanilson Soares
Mariano Enguita
Abelardo Lopes

Julia Vidal

Anna Beatriz
Waehneldt

José Eduardo
Santarem Segundo

Marcelo Tas

Bernardo Peixoto

OFICINEIROS

Nadezhda Bezerra
Victor Pacheco
Nadezhda Bezerra

Nadezhda Bezerra

AUTORES

Mirtes Cabral e
Lays Tamara Franca

Nadezhda Bezerra

Leandro Nascimento
de Souza

Samuel Britto

*Programacao sujeita a alteragcdes sem aviso prévio



Espaco Experiéncias Imersivas

HORARIO PROGRAMACAO OFICINEIROS
9h as 11h40 e

14h as 16h40 £ A . lidade virtual Filipe Carvalho e
(6 silvicEdes Xperiencias sensorials com realidade Vvirtua Vil Ksae

de 40 min.)

Espaco Neurociéncia e Aprendizagem

HORARIO OFICINAS OFICINEIROS
R Feedback cerebral em tempo real: experimente aprender ,

9h as 12h com o seu proprio cérebro Método Supera

14h as 17h Atencdo, foco e memoria: estratégias baseadas em Espaco Terapéutico
o evidéncias cientificas Ponto de Equilibrio

Espaco TED Educacao - Pitch de Ideias Transformadoras

HORARIO PROGRAMACAO DOCENTES

9h s 9h40 PALESTRA: DQ Problema a Solucédo: estruturando um pitch Andre'silva
com clareza e impacto

9h50 as 10h20  OFICINA: A Jornada da Ideia em 3 Atos Heloysa Helena
10h40 as 11h20  PALESTRA: Como adaptar seu pitch para diferentes publicos  Genésio Gomes

RODA DE CONVERSA: O investidor quer ouvir isso? Gabriel Chamie,

. . Genésio Gomes e
Verdades e mitos sobre pitch para captar recursos Edgard Leonardo

1h30 as 12h10

13h30 as 14h10  MENTORIA: Feedback com Mentores -

14h20 as 15h RODA DE CONVERSA: Vocé compraria sua ideia? Startups Senac

Espaco Educacido Global e Interculturalidade

HORARIO OFICINAS OFICINEIROS
9h as 9h40 ﬁaaégeuggcggcorte de Papel na China e sua Influéncia Instituto Confucio
10h as 10h40 A arte da Escrita Chinesa na Educagao Instituto Confucio
Tih as 11h40 ﬁaaégeucélgcg(e)corte de Papel na China e sua Influéncia Instituto Conflcio
}ghas?gﬁh € Estampando com Identidade Julia Vidal

Espaco do Prints - Circuito de Inovacao Senac PE
HORARIO PROGRAMACAO
9h as 11h Museu do Futuro SENAC - PRINTS-Pesq

14h as 17h Museu do Futuro SENAC - PRINTS-Pesq

*Programacao sujeita a alteracdes sem aviso prévio



Espaco Educacdo Corporativa e Lifelong Learning

HORARIO

9h as 9h50
10h as Tih
1h10 as 12h

14h as 15h

ATIVIDADES

OFICINA: Trilhas Ageis para Quem Ensina e Aprende

PALESTRA: Modelando Futuros Exponenciais para sua
Carreira Docente

OFICINA: Trilhas Ageis para Quem Ensina e Aprende

VIVENCIA INTERATIVA: Bar de Competéncias

Espaco Arena Senac de Talentos

HORARIO

9h30 as 16h10
(6 atividades
de 40 min.)

9h30 as 16h10
(6 atividades
de 40 min.)

9h30 as 16h10
(6 atividades
de 40 min.)

9h30 as 16h10
(6 atividades
de 40 min.)

9h30 as 16h10
(6 atividades
de 40 min.)

9h30 as 16h10
(6 atividades
de 40 min.)

ATIVIDADES

ChocoMaker: Crie, faca e saboreie

Salon VR Experience - Primeiros Passos no Universo
da Beleza

Aprender com Afeto: Construa um Assistente Virtual
de acolhimento

Escape Room Digital: “Emergéncia na Escola -
Salve o aluno!

Simulacdo Realistica: Crise Convulsiva

Sabores de Barista: Café com Identidade

Espaco Rotas do Conhecimento

HORARIO
9h as 17h

10h as 10h30

PROGRAMACAO
Circuito Rotas do Conhecimento (Sessdes a cada 15 min)

Palco do Saber Itinerante

Espaco Data Science na Educacao

HORARIO
9h as 9h50 e
14h as 14h50

9h as 9h50 e
14h as 14h50

9h as 9h50 e
14h as 14h50

PROGRAMACAO

Data Science na Educacao
Data Science na Educacao

Data Science na Educacao

OFICINEIROS

Guilherme Costa e
Matheus Eloim

Genésio Gomes

Guilherme Costa e
Matheus Eloim

Margarete Soares
e Adriano Soares

OFICINEIRO

Renan Yamashita e
Caline Albuquerque

Aldair Santos e
Daniela Gomes

Tereza Cristina de
Oliveira e
Ruan Guedes

Viviane Ferrer e
Abigail de Lima

Viviane Ferrer e
Abigail de Lima

José Alberto e
Renato Muniz

Rafaella Nascimento
Marcio Higo

Starch Melo

*Programacao sujeita a alteracdes sem aviso prévio



Espaco Educacdo Mao na Massa

HORARIO
9h as 9h50
10h as 10h50

1h as 11h50

OFICINAS

Canvas Rapido - Crie Seu Modelo de Negdcio

Ideathon Digital - Solu¢des Urbanas e Sociais com
Tinkercad e Figma

Design Thinking Express - Da Dor a ldeia

Espaco VideoCast ao vivo

HORARIO
9h40 as 10h
10h40 as 11h
11h40 as 12h
13h40 as 14h
14h40 as 15h

15h40 as 16h

Espaco Inovacao Empreendedora e Educacido (Sebrae)

HORARIO

%h

10h
Th
1h30
14h

14h30

16h

HORARIO

8h as 9h30

16h as 16h40

PALESTRANTES

Givanilson Soares

Mariano Fernandez Enguita
Julia Vidal

Anna Beatriz e Rodrigo Pereira
José Eduardo Santarém

Marcelo Tas

PALESTRAS

Como Conquistar a Atencdo do Seu Aluno aplicando o
Método A.M.E. de Ensino

Quark: um case de como a inovacdo educacional pode
transformar a empregabilidade no Brasil
#qualificapais

Primeira infancia em Olinda: educacdo que transforma
realidades

Clube de Libras:uma Proposta do Ensino de Libras por
uma Escola Mais Inclusiva

Gamificacdao nas Aulas de Ciéncias

Persuasdo: Como conquistar a atencdo e convencer
os jovens

ATRACAO

OFICINEIROS
Samantha Pimentel
André Silva

André Silva

PALESTRANTES

Prof. Flavio Ferreira

Jodo Tompson

Ricardo Francisco
da Silva

Tatiana de Carvalho
Costa e Silva

Thaislane Maria
Freitas

Ana Paula Santos
Fidelis

Claudio Filgueira

Apresentacdo Artistica de Acolhimento: Trio Pé de Serra Antonio Paulino e

Quadrilha Junina Raio de Sol

Apresentacao Artistica de Finalizacdo: Maestro Forrd e a Orquestra Popular

Bomba Hemetério

*Programacao sujeita a alteracdes sem aviso prévio



Espaco Narrativas e
Storytelling na Educacdo

Espaco Conexbes
Literdrias

Espaco Experiéncias
Imersivas

Espaco Neurociéncia e
Aprendizagem

Espaco TED Educacédo -
Pitch de Ideias
Transformadoras

Espaco Educacdo Global
e Interculturalidade

Espaco do Prints -

Circuito de Inovacdo Senac PE

Espaco Educacdo Corporativa

e Lifelong Learning

Espaco Arena Senac de
Talentos

Espaco Rotas do
Conhecimento

Espaco Data Science
na Educacéo

Espaco Educacdo Mao
na Massa

Espaco VideoCast
ao vivo

Sobre os Espacos Interativos

Estacdes para criacdo de histdrias digitais e analdgicas. Profissionais de
diferentes areas constroem narrativas de ensino e inclusdo. Aprender sobre
producdo e uso de histdrias interativas para o ensino. Os participantes poderéo
montar sua jornada, contar sua historia.

Ambiente de interacdo com experiéncias literdrias, conversas com escritores e
mediacao de leitura.

Simulacdes com realidade virtual e aumentada. Os participantes vivenciam como
essas tecnologias podem transformar o ensino.

Experiéncias com neurofeedback, mostrando como o cérebro aprende. Didlogos
com especialistas e demonstracdes praticas.

Espaco para ideias inovadoras com feedback ao vivo. Participantes aprendem a
apresentar projetos de forma rapida e impactante. Neste espaco teremos
feedbacks ao vivo de especialistas que poderao dar dicas de como estruturar
melhor sua apresentacao, fazer seu pitch, e contagiar pessoas para aderir a sua
ideia.

Espaco em que os participantes possam conhecer mais de perto principais
abordagens utilizadas em outros paises e regides, nacionais e internacionais, na
educacdo. Experiéncias educacionais de diferentes culturas.

Espaco em que os participantes possam conhecer mais de perto principais
abordagens utilizadas em outros paises e regides, nacionais e internacionais, na
educacao. Experiéncias educacionais de diferentes culturas.

Foco em aprendizagem continua, requalificacdo e construcdo de trajetdrias
profissionais com inovacao.

Espaco para proporcionar aos participantes uma imersdo na atmosfera das
Competicdes Senac de Educacao Profissional. Aqui, o publico podera interagir
com simulagdes de provas praticas, conhecer bastidores de treinamentos,
explorar cases de sucesso e experimentar a intensidade de um ambiente onde a
aprendizagem se constroi com foco na exceléncia, na superacdo e na
colaboracdo. Uma vivéncia que celebra o desenvolvimento técnico, o espirito
competitivo saudavel e o protagonismo dos futuros profissionais.

Espaco para os participantes mergulharem em experiéncias imersivas de
projetos que levam educacéo, ciéncia, cultura e tecnologia a comunidades
distantes, utilizando carretas, barcos e outros meios de transporte itinerantes.
Por meio de recursos interativos, videos, ambientacdes e relatos, o publico
podera visualizar como essas iniciativas rompem barreiras geograficas para
conectar saberes e transformar realidades. Um convite a reflexdo sobre acesso,
inovacao e o compromisso de democratizar o conhecimento onde ele ainda nao
chega com facilidade.

Espaco para experiéncias com uso de inteligéncia artificial e analise de dados no
acompanhamento do desempenho educacional. Casos reais de uso de dados na
educacao.

Oficinas maker com robdtica, gamificacdo, prototipagem e circuitos. exemplos:
Hackathons, Ideathons, interacdo com roboés - Chico Sabido.

Entrevistas e debates com especialista palestrantes convidados do congresso.
Um momento de interacdo, onde poderemos ampliar nossos saberes e conhecer
mais cada palestrante.



