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O que é a FazGame?

BENGIER Folui S.A
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~ (T Adcionar Objew A Faz Game é uma ferramenta de

gi‘;'f;f;',‘,‘;,”,‘j},‘i"jj""' aprendizagem de Lingua Portuguesa e
oy, O producao textual através da criagao de
- games narrativos.

Como a FazGame funciona?

A interface da FazGame é composta por

- um ambiente virtual com diferentes
recursos No qual os alunos criam historias
narrativas no formato de novela visual,
com cenarios, personagens e objetos.
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Liberdade e nao-linearidade.

A FazGame possui ampla variedade de
recursos visuais que sao conectados de

I acordo com a criatividade do aluno.
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Exercicio da escrita e storytelling.
Orientados pelo material pedagdgico
das Trilhas de Aprendizagem, os alunos
criam suas historias através de dialogos.

Agdes da cena Hablar con John

[PRP-3 PH lactra na escola? Figue
Vocé foi na palestra na escola’ Fique
doente naquele dia. Mas eu queria tanto ter

ido! Eu adoro esse papo de meio ambiente!

Foi tio legal, Bia! Essa ONG, a SalvArara,
t4 precisando de ajuda para salvar a

em extincao :(

Arara Azul, que ta




E o que sao as Trilhas de

Aprendizagem?

As Trilhas de Aprendizagem FazGame
compdem o material pedagdgico que
acompanha e orienta os alunos em um
processo de descoberta e discussao sobre
temas variados.

Esse material é baseado nas orientagoes
da BNCC e tem conteudos exclusivos para
turmas dos anos finais do Ensino
Fundamental e Ensino Médio.

Em articulacao com o desenvolvimento da
escrita, as Trilhas de Aprendizagem
abordam temas transdisciplinares e
relevantes para o mundo atual!

Alguns desses temas sao:

@ Diversidade @ Meio Ambiente

Migracoes

@ Energia

%\ Empreendedorismo

Entre outros...



Quais sao os principais

G

diferenciais da FazGame??

Protagonismo

do aluno e do
professor

A FazGame promove uma
experiéncia de
aprendizagem que integra
professores e alunos,
estimulando estes a
aprenderem e criarem de
forma autoral, atraves do
debate e da criacao dos
Jogos

Desenvolvimento
de competéncias

Os alunos desenvolvem
ativamente as 10
competéncias gerais da
BNCC, com destaque para
O UsSo de conhecimentos e
tecnologias para resolver
problemas e se comunicar
de modo autoral

Monitoramento
detalhado de
turmas e alunos

Professores e gestores tém
acesso a um painel
detalhado mostrando a
performance das turmas e
de cada aluno
Individualmente nas
criacoes dos jogos
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Numeros e conquistas @

200 +25.000 +1.000

Instituicoes Alunos Games
educacionais publicados

3X + 100% Alcance
aprendizado de motivacéo e nacional

dos alunos em participacéo da FazGame
producao dos alunos nas atuando em

textual aulas projetos em
todos os estados




Exemplo de case de sucesso:

Desafio FazGame Eletrobras60

Para comemorar os 60 anos de Foram duas Trilhas criadas:

existéncia, a Eletrobras convidou a
FazGame para elaborar um desafio
de alcance nacional para criacao

de games com temas relacionados | Desafio | Desafio Tema dos alunos do
R . . . ‘ FazGame ‘ - FazGame 2.° ano do ensino médio:
a energia limpa e renovavel. Fomos Eletrobras60 Eletrobraséd  pecamenimants tacal
responsaveis pelos seguintes

pontos:

- Planejamento do cronograma;

- Criacao do regulamento; 1
-> Criagao de duas Trilhas de Tema dosalunosdo
1.° ano do ensino médio:

Ap rend izag em exclusiva S, Geragdo e Transmissao de Energia Eédlica

- Planejamento e execucao da
comunicag¢ao nas redes sociais;

- Processo de inscricao e
acompanhamento de professores
e alunos.




Exemplo de case de sucesso:
Desafio FazGame Eletrobras60

Numeros do Desafio Exemplos de jogos criados pelos alunos

Energia limpa e renovavel Energia como vetor de desenvolvimento local

Vocé sabia que foram publicados 117 games?

173 \¢
duplas
inscritas! _

18 estados!

Vento Aureo Um futuro eletrizante

Desafio

FazGame , & https//www.fazgame.com.br/game https;//www.fazgame.com.br/game
Eletrobrasé60 ™ " publicados/2604 publicados/2662

Organizagéo Patrocinio

; | PATRIA AMADA
(Fassame ~ Detetiobras OO ity [ Zoa BRASIL



https://www.fazgame.com.br/game_publicados/2604
https://www.fazgame.com.br/game_publicados/2662
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mais sobre a FazGame!
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