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'Somos um conjunto de
pessoas que investiga
cenarios educacionais

para desenvolver projetos
significativos e
escalaveis.”
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O que temos feito:

Q

o %\

&

Design para
projetos,
produtos e
Servicos

educacionais.

Estudos sobre
Mercados
educacionais.

Design de
conteudo e
gestao
editorial.

i

Gerenciamento

de formacoes

para docentes
e gestores.

Cogestao
orientada a
dados para

escolas.
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Como temos ferto:

Design

Fducacao

P "Bestao Agil
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Somamos Design,
Educacdao, Dados e
Cestdo Agil, para
repensar escolas e
ambientes de
aprendizagem no sec. XXI.
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Ol. Programa de Educacdo Socioemocional

PESQUISA DESK

BASE

NACIONAL
OMUM

CURRICULAR

BENCHMARKING

| e
\N,.Apmdiudo

EDUCAGAO EM_
QUATRO DIMENSOES

EDUCACAO
UM TESOURO A DESCOBRIR

Relatorio para a UNESCO da
Comissao Internacional sobre
Educagéo para o século XXI

PESQUISA DESK

PESOQUISA

TENDENCIAS By AR

JUVENTUDES E A PANDEMIA

DE CONSUMO

PESQUISA EXPLORATORIA

[ - L

[ [ |
] = @E

PERFIL

NECESSIDADES

spatire | Nativa - Necessidatle
de

Gt Ambenes
Deseja Bowae onferiirets

Digital

s iseain, e
gamentas.

Feedback

continug.
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02. Avaliacgo em ASE e Projeto de Vida

EXPLORATORIA

~
CirriaNO CARLOS C G rn U 3 pl’E‘ ﬂ dlE‘!‘
LUCKESI AVALI AC AO e ensinar

D Eseelecad Regelho s Apvndimges (‘ﬂmpetencras

BNCC (2017) +
NOVO ENSINO

Entre Duas Logicas

Avaliacao Philippe Perrenoud

Antoni Zabala | Laia Armmau

2030 da aprendizagem

MEDIO

componente do ato pedagogico

EXPLORATORIA

goon RELATORIO DA DISCIPLINA PROJETO DE VIDA JOANA SILVA
~ UNIDADE LETIVA: | 3° A- SETUBAL

CULTURA DA ESCOLA

e voconss 1 .0.0.0.0.0 6.1 quocou
1. 0.9.0.0.0.0.0 0.0 | g
e s e de I Fe ke Fe ok | mmmmmm
SO S . o

CULTURA DA ESCOLA
V103S3 va vdnL1ing

CULTURA DA ESCOLA

9Qon



03. BDR: Pesquisa de Mercado - Pernambuco

DRIVERS,
POSIGIONAMENTOS E
GCURVAS DE VALOR

RELACIONAIS PEDAGOGICOS ~ COMPORTAMENTAL FUNCIONAL

Incentivo ao esporte e atividades culturais

INOVADOR

Valores morais e éticos
O

Qualificagdo de equipe pedagdgica

Educagdo empreendedora ; . . . ' : Estimulo a responsabilidade e disciplina

Utilizag&o de tecnologias educacionais ~ O Investimento em infraestrutura

(salas, laboratdrio e biblioteca)

Desempenho académico e resultados
em olimpiadas e vestibulares

Acolhimento e

atendimento personalizado

Ensino de Inglés

Incentivo ao esporte e
atividades culturais

Educacdo
empreendedora

Comodidade e
praticidade para os pais

Utilizag&o de tecnologias educacionais

Desempenho académico

e resultados em olimpiadas e vestibulares

Valores morais e éticos

Relacionamento e proximidade com a familia

Exceléncia em curriculo e material de ensino

Estimulo a responsabilidade e disciplina

Investimento em infraestrutura
(salas, laboratdrio e biblioteca)

9Qon



Formacoes Continuadas

04.
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05.Cogestdo orientada a dados + CX e CS

CUSTOMER SUCCESS
COGESTAO

; Entender o cenario
ANALISE DE CONTEXTO ® da instituicio
) Realizar estudos sobre
PESQUISAS E RELATORIOS ® interesses, drivers de
motivacao
ACOMPANHAMENTO y Buscar feedbacks e
Pontos de Melhoria
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https://docs.google.com/document/d/1vExE74ECOLbOHyRsRIKyZnnO0RgwcTGAhjGxCxOjNfk/edit
https://docs.google.com/document/d/1vExE74ECOLbOHyRsRIKyZnnO0RgwcTGAhjGxCxOjNfk/edit

06. Mood: Paisagens Emocionais

goon GESTAO DE PAISAGENS EMOCIONAIS
h

Nem |4, nem ca. 1.5 mil
P p— Selecionar periodo B
Estou felizo! 483
. ) Ano escolar v
| @ Nem.la.nem cd. @ 1° ANO
N3o estou legal, hoje. 478 ® Me smw.bf.-m! @ 3° ANO
® Estou felizdol ® 2° ANO
RESPOSTAS @ Nio estou legal, ® 9° ANO

haje.

3.844

O que voce achou das aulas? O que voce achou dos recursos didaticos? O quanto voce considera que aprendeu? “

Bl Total Bl Total B Total
2 mil 2 mil 1,5 mil
1 mil )
1 mil 1 mil ® Sim
500 ® Talvez
@ Nio
0 0 0 @
1 1 2 3 4 5

£ 2 ¥ Paging 1de 2 ~ Avancar 3 cada 30 segundos :-: it SAIR
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O7. Curriculo: Criatividade e Empreendedorismo

UNIDADES CURRICULARES

CULTURA DIGITAL INOVACAO
2] 4

DESIGN & CARREIRA E
CRIATIVIDADE EMPREENDEDORISMO

1 3"

COMPETENCIAS E HABILIDADES

C1 - Conhecimento

C2 - Pensamento Critico
C3 - Repertorio Cultural Autoconhecimento
C4 - Comunicagéo
Cb - Cultura Digital
C6 - Trabalho e Projeto de vida

C7 - Argumentacao

A - Gerenciamento de Emogoes
Competéncias Educacgéo

Gerais da BNCC Curriculo Socioemocional Consciéncia Social

Habilidades Sociais

C8 - Autoconhecimento e Autocuidado Tomadas de Deciséo

C9 - Empatia e Cooperacgao
C10 - Responsabilidade e Cidadania




. Orientacd@o para solucées em negocios

2 Zoom Meeting

4
¢ srendavisens | [

¥ Carigs Eduardo .

MATEUS MESQ...

§ METEL SOUITA MALTA.

Maria Fernanda...

¥ Maria Fen

Amanda Carvalho

¥ amanda Carvalho

Julia Dhalia

¥ Milia Dhalia

andre ¢
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Mas, qual é o
problema?

Vinicius Paz
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Participants (121)
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09. 3° Ciclo de Inovacdo Aberta do SEBRAE

PROBLEMA EVOLUCAO DO PROTOTIPO

.:.} O yen
Innovation

CORAGEM E OUSADIA PARA O
EMPREENDEDOR NO DIGITAL

15100 COMO PODERIAMOS...

\ I

Como poderiamos ajudar, em escala, Q El , % |j B - [ E] E B
empreendedores a superar o medo a exposigdo e - B T = == M
ao julgamento alheio, desbloqueando e Ta == b} B B
conhecimentos, habilidades e atitudes (CHA) e { = : _

para que sua empresa possa aumentar a a1 : E L [E

performance de vendas no digital?

DIMENSOES E MACROCOMPETENCIAS A G At

Comprar @ vandar.
Estar no digital
ndo precisa ser
algo complicado.

0 Porém, 8 em codal0
ampresndedanss ainda
GESTAOQ FINANCEIRA ter et

quanda decidem investir no

COOL HUNTER . r~
CORAGEM E q J 3
OUSADIA . . ter Y 9

\ . ESTRATEGIAS DE DESIGN DE Aroa 0 Joso, g sopy s
NEGOCIOS g NEGOCIOS
DIGITAIS g :

COMUNICAGAO

. FERRAMENTAS PARA
MERCADO FIGITAL
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10. Relatorios automatizados de Redacgo

go On RELATORIO INDIVIDUAL DE REDACAO
-

TUHBLA = ARSI W Estudante: Demaonstra bom dominio da modalidade escrita formal
o y B da lingua portuguesa e de escolha de registro, com poucos desvios
i SO Eatudenty L : gramaticais e de convengies da escrita.; Desenvolve o tema por
meio de argumentacao consistente, a partir de um repertorio
sociocultural produtive e apresenta excelente dominio do texto
dissertativo-argumentativo.; Apresenta informacdes, fatos e
apinides relacionados ao tema, de forma organizada, com indicios
e autoria, em defesa de um ponto de vista.; Articula as partes do
texto, de forma mediana, com inadequagdes, e apresenta repertério
pouco diversificado de recursos coesivos.; Elabora, de forma
mediana, proposta de intervengfo relacionada ao tema e articulada
a discussdo desenvolvida no texto.;

MEDHA EMER 2027
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contato@sejagoon.com
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