
Design & 
Educação



"Somos um conjunto de
pessoas que investiga
cenários educacionais

para desenvolver projetos
significativos e

escaláveis."



O que temos feito:

Design para

projetos,  

 produtos e

serviços

educacionais.  

Estudos sobre

Mercados

educacionais.

Design de

conteúdo e

gestão

editorial .  

Gerenciamento  

de formações

para docentes

e gestores.

Cogestão

orientada a

dados para

escolas.  



Design 

Gestão Ágil 
Dados

Educação 

Como temos feito:



Design & 
Educação

 Somamos  Design,
Educação, Dados e

Gestão Ágil, para
repensar escolas e

ambientes de
aprendizagem no séc. XXI.



Portfólio





PESQUISA EXPLORATÓRIA

PESQUISA DESK PESQUISA DESK 

BENCHMARKING

01. Programa de Educação Socioemocional



DESK

DESIGN DE
APRENDIZAGEM

EXPLORATÓRIA

EXPLORATÓRIA

BNCC UNESCO

OBJETOS
ESTRATÉGIAS
E RECURSOS

CASEL
BLOOM +

GLASSER+ KOLB

OBJETIVOS

CULTURA DA ESCOLA
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PNE DCN

AGENDA
 2030

LDB

BNCC (2017) +

NOVO ENSINO

MÉDIO

02. Avaliação em ASE e Projeto de Vida



DRIVERS,
POSICIONAMENTOS E
CURVAS DE VALOR

03. BDR: Pesquisa de Mercado - Pernambuco



04. Formações Continuadas



COGESTÃO

CUSTOMER SUCCESS 

ANÁLISE DE CONTEXTO

ACOMPANHAMENTO

PESQUISAS E RELATÓRIOS

Entender o cenário
da instituição

Realizar estudos sobre
interesses, drivers de
motivação

Buscar feedbacks e
Pontos de Melhoria

05.Cogestão orientada a dados + CX e CS

https://docs.google.com/document/d/1vExE74ECOLbOHyRsRIKyZnnO0RgwcTGAhjGxCxOjNfk/edit
https://docs.google.com/document/d/1vExE74ECOLbOHyRsRIKyZnnO0RgwcTGAhjGxCxOjNfk/edit


06. Mood: Paisagens Emocionais 



UNIDADES CURRICULARES

COMPETÊNCIAS E HABILIDADES

DESIGN & 
CRIATIVIDADE

CULTURA DIGITAL 

CARREIRA E 
EMPREENDEDORISMO

INOVAÇÃO

1

2

3

4

C1 - Conhecimento

C2 - Pensamento Crítico

C3 - Repertório Cultural

C4 - Comunicação

C5 - Cultura Digital

C6 - Trabalho e Projeto de vida

C7 - Argumentação

C8 - Autoconhecimento e Autocuidado

C9 - Empatia e Cooperação

C10 - Responsabilidade e Cidadania

 

Educação
Socioemocional

Competências 
Gerais da BNCC Currículo

Autoconhecimento

Gerenciamento de Emoções

Consciência Social 

Habilidades Sociais 

Tomadas de Decisão 

07. Currículo: Criatividade e Empreendedorismo



08. Orientação para soluções em negócios



EVOLUÇÃO DO PROTÓTIPOPROBLEMA

SOLUÇÃODIMENSÕES E MACROCOMPETÊNCIAS

HARD NEGÓCIOS
DIGITAIS

SOFT

CORAGEM E
OUSADIA

COOL HUNTER

COMUNICAÇÃO

GESTÃO FINANCEIRA

ESTRATÉGIAS DE DESIGN DE

NEGÓCIOS

FERRAMENTAS PARA

MERCADO FIGITAL

09. 3º Ciclo de Inovação Aberta do SEBRAE



10. Relatórios automatizados de Redação 



contato@sejagoon.com
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