EDITAL CONCURSO TECNOLOGIA PARA GASTRONOMIA
CONCURSO GOURMET DIGITAL DO SENAC PERNAMBUCO - 22 edigcao

REGULAMENTO

1. O CONCURSO

O Concurso Gourmet Digital - 22 edicdo é uma iniciativa do Senac Pernambuco
em parceria com e a Revista Prazeres da Mesa, que visa premiar aplicativos com
temética de gastronomia a serem desenvolvidos por alunos (as) da Educacgdo
Profissional, cursos técnicos e de graduacdo das instituicbes de ensino de
Pernambuco.

2. OBJETIVOS

O Concurso Gourmet Digital tem por objetivo sensibilizar os estudantes da area
de informética e design sobre a importancia da dedicacdo aos estudos, novas
aplicabilidades para as ferramentas tecnoldgicas, o valor da interagédo
tecnoldgica e das interacdes sociais atraves da internet como ferramenta para
seu desenvolvimento profissional e da gastronomia para a educacdo e
sociedade. Para isso, 0 Concurso tem por objetivo estimular que os estudantes
desenvolvam aplicativos sobre o universo da gastronomia, para potencial
utilizacdo em ambiente educacional, profissional e/ou divulgacdo de atividades
gastrondémicas.

3. DOS REQUISITOS PARA A PARTICIPACAO NO CONCURSO

Poderao participar do concurso alunos (as) regularmente matriculados em 2013
em curso na area de Informatica ou Design, alunos (as) de cursos técnicos de
nivel médio ou nivel de graduacéo de instituicbes de ensino da rede publica ou
privada do Estado de Pernambuco. Poderdo ainda se inscrever os ex-alunos do
Senac Pernambuco dos cursos de informatica e designer durante o ano de 2012.

3.1 Somente serdo aceitas inscri¢cdes individuais para o projeto;

3.2 O candidato devera comprovar matricula em cursos na area de informatica
ou Design de qualquer instituicdo de ensino, ou comprovar que esteve
matriculado em 2012 em cursos de informatica e designer.

3.3 Nao serdo aceitos profissionais com experiéncia comprovada de mais 6
meses que ja atuem no setor de desenvolvimento de software;

4. DOS PROJETOS



4.1 Os projetos deverdao ter como tematica Gastronomia e Restaurante;

4.2 Deverédo ser originais, ou seja, ndo poderéo ter sido apresentados em outro
tipo de concurso/campeonato ou qualquer outro tipo de publicidade sob pena
de desclassificacéo;

4.3A 1° Etapa constar na entrega de um projeto escrito de no maximo 10
paginas, usando as normas da ABNT, onde devera conter. apresentacao,
objetivos, publico alvo e as ferramentas que serdo utilizadas durante o
desenvolvimento do aplicativo.

4.4 0 projeto devera ser submetido unicamente em formato Portable Document
Format (PDF).

4.5No formulario de submisséo, constante no site
www.pe.senac.br/mesape/inscricaogames.aspx, o0 candidato (a) devera
apresentar o projeto contendo os topicos:

Categoria: Desenvolvimento de Aplicativo mobile

Apresentacao

Obijetivos

Pdblico alvo

Ferramentas que serdo utilizadas.

4.6Nao serd permitida a inscricAo sem que nenhum projeto escrito seja
submetido;

4.70 candidato autorizara, a partir da submissdo de seu projeto, a livre
divulgacdo do projeto, video, sons e imagens do aplicativo em
funcionamento, sem 6nus adicionais, em qualquer canal de comunicacao que
a instituicdo achar necessario e adequado.

4.80 minimo de candidatos inscritos para a realizacdo do concurso é de 3
participantes;

4.9 Caso ndo haja candidatos inscritos suficientes para concorréncia, 0 SENAC
anulara o concurso divulgando previamente no site o ocorrido;

5. CATEGORIA
Em 2013, o Concurso Gourmet Digital terd uma categoria:
5.1Categoria: Desenvolvimento de Aplicativo mobile

Projeto e desenvolvimento de aplicativos para dispositivo moével podendo
envolver as seguintes ferramentas:

Eclipse;

Android SDK;

ADT plugin;

MotoDey;,

HTML5

Windows Phone
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Ou ainda outra plataforma gratuita, desde que previamente indicada
no projeto submetido.
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http://www.pe.senac.br/gourmetdigital

Nao sera permitida a instalacdo de nenhum outro software nem a utilizacdo de
qualquer aparelho de armazenamento de informagao.
O Senac se responsabilizara pelos computadores disponibilizados, bem como

pela preparagdo dos mesmos com os softwares acima descritos.

6. TEMAS E FORMATOS

O Concurso Gourmet Digital 2013 apresenta um tema central gastronomia e
restaurante que devera ser observado pelos participantes para a producdo dos
aplicativos.
Alguns exemplos de sub temas que podem ser trabalhados:

6.1 Etiqueta a mesa

6.2 Receitas e fichas técnicas de pratos;

6.3 Tipos de pratos, talheres e copos;

6.4 Cafe;

6.5 Vinho;

6.6 Coquetéis;

6.7 Boas praticas na manipulacdo dos alimentos da cozinha;

6.8 Ingredientes e sabores

6.9 Historia da gastronomia

6.10 Tema do evento: “Comida Popular sob Novo Olhar”

7. INSCRICAO

7.1Somente seréo aceitas inscricdes individuais para o projeto;

7.2Nao sera cobrada nenhuma taxa para inscricdo ou submisséao do projeto;

7.3A inscricdo do candidato implicara o conhecimento e a tacita aceitacdo das
normas e condi¢cdes estabelecidas neste Edital, em relacdo as quais ndo
podera alegar desconhecimento.

7.4 As inscricbes ficardo abertas, exclusivamente, via Internet, no periodo de 01
de agosto (a partir das 8 horas) a 19 de agosto de 2013 (até as 22:00 horas)

- horario de Brasilia.



7.5Para inscrever-se, via Internet, o candidato (a) devera acessar o endereco
eletrébnico www.pe.senac.br/mesapel/inscricaogames.aspx durante o periodo
das inscricoes e, por meio dos links referentes ao Concurso, efetuar sua
inscricdo, conforme os procedimentos estabelecidos abaixo:

7.6Ler e aceitar o Requerimento de Inscricdo, preencher o Formuléario de
Inscricdo e transmitir os dados pela Internet.

7.7 Somente serdo processadas as inscricdes preenchidas corretamente.

7.8No ato da inscricdo o candidato devera enviar o projeto escrito do aplicativo
para submeté-lo a apreciacdo da comissao julgadora;

7.90 Servico Nacional de Aprendizagem Comercial ndo se responsabilizara por
solicitac6es de inscricbes nao recebidas por motivo de ordem técnica dos
computadores, falha de comunicacdo, congestionamento das linhas de
comunicacdo, falta de energia elétrica, bem como outros fatores que
impossibilitem a transferéncia de dados.

7.10 O descumprimento das instrucfes para inscricdo implicard a sua nao
efetivacao.

7.11 Caso seja percebida mais de uma inscricdo para 0 mesmo periodo,
somente a Ultima inscricdo serd validada. Ndo sendo possivel identificar a
dltima inscricdo efetivada, todas poderao ser canceladas.

7.12 No ato da inscricdo, deverdo ser encaminhados:

e Ficha de inscricdo devidamente preenchida com dados pessoais e
informacgdes para contato (on-line);

e Projeto técnico, digitado em editor de texto (convertido para PDF) em no
maximo 10 (duas) paginas, sobre o aplicativo que devera ser executado
pelo candidato na segunda etapa do concurso, contendo:

7.13 Declaracao falsa sujeitard o candidato (a) as sancdes previstas em lei,
aplicando-se, ainda, o disposto no paragrafo Unico do art. 10 do Decreto
Federal n° 83.936, de 6 de setembro de 1979.

7.14 A gualquer tempo poderdo ser realizadas diligéncias relativas a situacao

declarada pelo candidato (a), deferindo-se ou ndo seu pedido.



8. COMISSAO JULGADORA

8.10s projetos encaminhados para inscricdo bem como o resultado final dos
games e aplicativos serdo avaliadas por uma Comisséo Julgadora formada
por trés representantes do Senac Pernambuco e um representante do Porto
Digital ou outras instituicdo parceira.

8.2As decisdes da Comissdo Julgadora serdo tomadas com base neste
Regulamento, de forma soberana e irrecorrivel, ndo cabendo recursos ou
esclarecimentos posteriores. As questbes nao previstas neste Regulamento
serdo decididas pelo Senac Pernambuco.

9. DA PRESTACAO DAS PROVAS E DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

9.10 Concurso esta dividido em 3 (trés) etapas que séo eliminatérias e
classificatorias:

12 etapa: selecdo de projetos de aplicativos, através do Projeto escrito
enviado na inscricdo, com a tematica Gastronomia e Restaurante;

22 etapa: Desenvolvimento dos aplicativos em, no maximo 32 horas
dividida em 4 dias (8 horas por dia), nas dependéncias do Servico
Nacional de Aprendizagem Comercial — SENAC, na Avenida Visconde de
Suassuna, 500, Santo Amaro — Recife — PE, conforme cronograma em
anexo;

32 etapa: Exposicdo dos resultados dos finalistas e votacdo popular
durante o Evento PRAZERES DA MESA AO VIVO PE nas dependéncias
do Servico Nacional de Aprendizagem Comercial — SENAC, na Avenida
Visconde de Suassuna, 500, Santo Amaro — Recife — PE, conforme
cronograma em anexo;

A Comissao Julgadora avaliard as producdes, indicando as melhores para
premiacdo, segundo os critérios para cada etapa:

9.2 12 ETAPA: SELECAO DOS PROJETOS

Nesta etapa sera feita triagem e avaliacdo técnicas dos projetos, sendo
analisados o preenchimento correto e veracidade das informacdes apresentadas
na Ficha de Inscrigcéo;



9.3PROCESSO DE AVALIACAO - 12 ETAPA:

Seréo observados e pontuados pela Comissao Julgadora seguintes critérios:

Critérios | Pontuagéo

9.3.1 Qualidade do texto quanto a abordagem do tema:

9.3.1.1 Qualidade do texto quanto as normas da ABNT; 2 pontos

9.3.1.2 Qualidade do texto quanto ao contetdo: pauta

adequada ao tema proposto em termos de pertinéncia | 2 pontos
e criatividade

9.3.2 Qualidade do texto quanto a apresentacao do aplicativo:

9.3.2.1 Aplicabilidade do aplicativo com originalidade e | 2 pontos

criatividade,
9.3.22 Originalidade do Aplicativo 2 pontos
9.3.2.3 Criatividade do Aplicativo 2 pontos

9.3.3

934

Serdo classificados nessa etapa até 10 (dez) projetos. Em caso de
empate serd considerado a maior pontuacdo obtida no item
Originalidade e criatividade.

Serao desclassificados os trabalhos que:

Nao atenderem aos temas propostos;

Apresentarem linguagem inadequada as técnicas utilizadas;

Seja resultado de reproducédo (total ou parcial) de outros textos ou
aplicativos, com o objetivo de burlar as disposi¢cdes norteadoras deste
concurso.

9.422 ETAPA: DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

941

9.4.2

9.4.3

Nesta etapa o participante fara o desenvolvimento do projeto apresentado
na 12 etapa. Sera feita avaliacdo técnica da execucdo e desenvolvimento
dos projetos selecionados na 12 etapa de acordo com 0s seguintes
critérios:

O desenvolvimento do projeto se dara em até 32 horas distribuidas da
seguinte maneira:

Nos dias 22, 23, 24 e 25 de agosto de 2013 das 8h as 22h; com intervalo
de 1h para almoco;

Os candidatos se apresentardo ao SENAC na Avenida Visconde de
Suassuna, 500, Santo Amaro — Recife — PE, no prédio José de Anchieta
nos dias determinados sempre 30 (trinta) minutos antes do inicio de cada
jornada para sua acomodacédo nos laboratorios onde serdo realizados os
trabalhos; Se o aluno chegar mais de 15 minutos atrasado, 0 mesmo so
podera entrar no proximo turno as 13h.



94.4
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9.4.6
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9.4.7

9.4.8

9.4.9

S0 sera permitida a realizacdo das provas (cumprimento das etapas) na
respectiva data, local e horarios constantes neste Edital;

Aos candidatos (as) ndo sera permitida a utilizacdo de qualquer tipo de
aparelho eletrbnico ou de comunicacdo (bip, telefone celular, relégios
digitais, agenda eletrbnica, notebook, palmtop, receptor, gravador,
smartphone ou outros equipamentos similares), bem como protetores
auriculares;

Somente serdo admitidas a sala de provas (cumprimento das etapas) os
participantes que estiverem portando documento de identidade original
gue bem os identifiquem. Serédo considerados documento de identificacao
com fotos:

Carteiras e/ou Cédulas de Ildentidade expedidas pelas Secretarias de
Seguranca Publica, pelas Forcas Armadas, pela Policia Militar, pelo
Ministério das Rela¢bes Exteriores;

. Cédula de Identidade para Estrangeiros;
. Cédulas de ldentidade fornecidas por Orgdos Publicos ou Conselhos de

Classe que, por forca de Lei Federal, valem como documento de
identidade, como por exemplo, as da OAB, CREA, CRM, CRC entre
outros;

Certificado de Reservista;

Passaporte;

Carteira de Trabalho e Previdéncia Social,

Carteira Nacional de Habilitacdo (com fotografia, na forma da Lei n°
9.503/97).

Os documentos deverdo estar em perfeitas condicbes, de forma a
permitir, com clareza, a identificagéo do candidato (a).

Caso o candidato esteja impossibilitado de apresentar, no dia de
realizagdo das provas (cumprimento das etapas), documento de
identidade original, por motivo de perda, roubo ou furto, devera apresentar
documento que ateste o registro da ocorréncia em Orgao policial,
expedido ha, no méaximo, 30 (trinta) dias;

Nao havera prorrogacdo do prazo estipulado neste edital, salvo por
motivos de forca maior que serdo analisados pelo Senac.

9.4.10 Nenhum candidato (a) podera alegar quaisquer desconhecimentos sobre

a realizagao da prova como justificativa de sua auséncia.

9.4.11 Nao sera permitido retirar-se do local de prova apés o seu inicio, salvo por

motivos de forca maior que serdo analisados pelo Senac.

9.4.12 O ndo comparecimento ao local de prova por qualquer que seja o motivo,

caracterizara a desisténcia do candidato e resultara em sua eliminacédo do
Concurso.



9.4.13 Ao final das 32 horas de prova o participante devera apresentar para a
Comisséao Julgadora o resultado final do aplicativo em funcionamento;

9.4.14 Ap6s as 32 horas de desenvolvimento do projeto o participante nao
podera copiar nem alterar nada do projeto apresentado a Comissao
Julgadora, ficando sob responsabilidade da Instituicdo SENAC a guarda
das copias dos softwares desenvolvidos para a divulgagédo posterior na 32
etapa.

9.4.15 Durante a realizacdo do desenvolvimento do projeto o participante
preenchera, nos 4 (quatro) dias determinados, um formulario que
solicitara o descritivo do que foi realizado durante aquele dia assinado
pelo participante;

9.4.16 Serdao selecionadas 03 participantes finalistas de acordo com as
especificacdes técnicas, aplicabilidade, criatividade e originalidade;

9.4.17 O resultado da 22 etapa sera divulgado no site www.pe.senac.br a partir
do dia 05 de setembro de 2013.

9.5Critérios de avaliacao da 22 etapa:

Serédo observados e pontuados como itens de avaliagcdo atravées de um formulério
proprio e restrito & Comisséo Julgadora os seguintes critérios:

Critérios Pontuacao

Funcionamento do aplicativo

A criatividade do aplicativo

A aplicabilidade do aplicativo

A originalidade do aplicativo

A capacidade de planejamento da tarefa

A capacidade de organizagao e gerenciamento do tempo

Coeréncia com a temética proposta que € Gastronomia e Restaurante

Coeréncia do que foi executado no projeto fisico com o que foi
proposto na 12 etapa com o projeto escrito

Producéo de arte (Design das telas)

Facilidade de leitura do codigo-fonte (programac&o)

Adocéo da postura profissional compativel com o ambiente de trabalho

Postura adequada na apresentacéo do produto final

Facilidade de utilizagédo




9.6 Serdo classificados nessa etapa 03 (trés) projetos de 1°, 2° e 3° |lugar. Em
caso de empate sera considerado a maior pontuacdo obtida no item
Producdo de arte, originalidade e criatividade.

9.7 Considerar-se-a eliminado do concurso o candidato (a) que perturbar, de
qualqguer modo, a ordem dos trabalhos, incorrendo em comportamento
indevido.

9.8 Serado desclassificados os trabalhos que:
a. Nao atenderem aos temas propostos;
b. N&o forem concluidos no tempo determinado pelo edital;
c. Apresentarem resultado de desenvolvimento de projeto diferente do
apresentado na 12 etapa do concurso;
d. Seja resultado de reproducédo (total ou parcial) de outros aplicativos, com
0 objetivo de burlar as disposi¢des norteadoras deste concurso.

9.932 ETAPA: APRESENTACAO DOS TRABALHOS E VOTACAO PUBLICA

9.9.1 Os trés trabalhos finalistas desenvolvidos selecionados seréo
apresentados ao publico em evento da area de gastronomia: PRAZERES
DA MESA AO VIVO PE que seré realizado de 02 a 05/09 no SENAC
Pernambuco, na Avenida Visconde de Suassuna, 500, Santo Amaro —
Recife — PE. O candidato de trabalho selecionado devera estar presente
durante toda a feira para dar explicacdes ao publico visitante.

9.9.2 Durante a feira o publico da area de gastronomia poderd testar e utilizar
os aplicativos com o objetivo de avaliar a criatividade e aplicabilidade dos
trabalhos.

9.9.3 O vencedor do concurso sera o candidato que atingir o maior somatorio
de notas nos trés critérios abaixo:
a) Nota do projeto escrito
b) Nota da avaliacdo do aplicativo pela comisséo de avaliadores
c) Nota da avaliacéo do aplicativo pelo publico do evento PRAZERES DA
MESA AO VIVO PE.

10. DATAS DE INSCRICAO E SELECAO DOS TRABALHOS

CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

ATIVIDADE DATAS PREVISTAS

Periodo de inscricdo dos projetos 01/08 a 19/08/2013

Diwulgacdo dos resultados dos projetos | Até 20/08/2013

classificados (12 etapa)

Periodo de desenvolvimento do aplicativo 22, 23, 24 e 25/08/2013

Divulgacéo dos resultados da 22 etapa 30/08/2013




Periodo de votacdo dos projetos prontos 02 e 03/09/2013

Divulgacéo do resultado final 05/09/2013

Data da premiacao dos vencedores 05/09/2013

11.PREMIACAO

11.1 O Concurso Gourmet Digital premiara os trés aplicativos finalistas de

acordo com a votacdo que ocorrera durante o evento.

a) 1° Lugar: Notebook Samsung Intel Core I5 4GB 500GB.
b) 2° Lugar: Smartphone Samsung Galaxy Grand Duos.
c) 3° Lugar: Um Xbox 360 4GB com Kinect.

12.DAS DISPOSICOES FINAIS

12.1 Ao realizar uma submissdo ao CONCURSO GOURMET DIGITAL DO
SENAC PERNAMBUCO - 22 edicdo, os (as) participantes declaram estar
cientes e de acordo com seu regulamento.

12.2 O SENAC podera estabelecer comunicacdo com os (as) participantes
através do e-mail informado no formulario de submisséo. Portanto, sugerimos
0 desblogueio de filtros AntiSpam para e-mails provenientes de
gourmetdigital@pe.senac.br.

12.3 Na&o serédo aceitas alegagdes de desconhecimento de e-mails que possam
ter sido bloqueados por qualquer razéo.

12.4 O SENAC reserva-se o direito de resolver, da maneira que julgar mais
adequada, qualquer situacdo ndo prevista nesta edital, ou divergéncias na
interpretacdo das condi¢cdes apresentadas.

12.5 Outras informagfes poderdo ser obtidas através dos contatos: (81) 3413-
6680 / (81) 34136690 / (81) 3413-6679 ou e-mail
gourmetdigital@pe.senac.br.

VALERIA PEREGRINO FERNANDES
Diretora Regional



